1:48 MASTER SERIES

In 1944, the Luftwaffe, having lost its air superiority over the home territory, was in urgent need for a
mass-productive small sized low cost interceptor against the Allied heavy bombers. There was a

unique idea by Erich Bachem among the prop which was rejected due to its uniqueness, some-
what t00 innovative. After a while, however, the highest priority of development was granted to
Bachem's proposal under a strong support of Himmier who showed a special interest. Then the proto-
type BP20 was built. After a series of towed gliding tests and pilotless launching trials, the first manned
launching trial was made in early March 1945, which however failed due lo a simple mistake. The fol-
lowing manned frials were successful, and the actual combat trials were starting with around ten pre-
production aircraft.

The Natter was of all d by the same rocket motor used by the Me163.
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booster rockets, climbs up to the altitude of 10,000m in around one minute. Then the pilot takes con-
trol and shoots the 24 rounds of nose-housed 73mm rockets against the bomber formation. After the
job, the nose section and the canopy get separated, the pilot escapes with a parachute, while the rear
fuselage with the rocket motor returns to the ground with its parachute for recycle use.

For its armament, tests were made using the GR108 firing 30mm sheils for the MK103 cannon and the
R4M air to air rockets, and finally a bunch of 24 rounds “Féhn" 73mm rockets was adopted for the
actual combat trials by the pre-production model

Crew; 1, Wingspan: 3.6m, Length: 6.1m, Height: 2.25m, Powerplant: Waiter HWK109-509A x 1 (thrust
1,500kg) plus four external rocket boosters for launching, Max. speed: 1,000km/h (planned), Arma-
ment: “FShn" 73mm air to air rocket x 24.

En 1944 la Luftwafle, ayant perdu sa superiorite aerienne sur son propre territoire, eut besoin urgemment de

produire en masse des intercepteurs de petite taille et relatirement bon marche pour contrecarrer les lourds

lbombardiers allies.

Parmi les di i . I'idee unyque d'Erich Bahem fut rejetee en raison de son originalite-

meme trop 4 apres un certain temps, la propositopn de Bachem recut la priorited

mmwmmmwquwmmmﬂmmmwd Le prototype BP20 fut

construit.

Apres une serie de tests de planneur guide et de decollages sans pilote, le premier essai d'envol pilote but effectur

au debut de mars 1945 qui echoua en raisond’une simple erreur. Les essais suivant connurent la reussite, et les

essais encombat reritable furent commences avec environ dix appareils de pre-production

Le Natter etait, completement fait de bois, propulse par le meme reacteur de fusee que le Me 163.

Le Natter, lance verticalement a l'aide d'une simple rampe de lancement avec quatre roquettes booster externes,

montat Susqu'a 10,000m d'altitude en environ une minute. Ensuite de quoi le pilote prenait le controle et tirait 24
de 73mm \agasinees dans le nez de I'appareil contre la formation des bombardiers. Le travail fini, le

nez de 'appareil et le canopy se separaient, le piote s'echappait en parachute, pendant que le fuselage arriere

avec son reacteur de fusee retombait au sol aide de son parachute pour etre recupere et recycle.

Pour son armement, des essais furent effectues avec I'utilisation de GR108 tirant des obus de 30mm pour son

canon MK103 et des requettes air-air RAM, et finalement un groupe de 24 roquettes “Fohn" de 73mm fut adopte

pour les essais de combat reritables pour le modele de pre-production.

Equipage: 1, Envergure: 3.6m., longueur: 6.1m, Hauteur: 2.25m., Powerplant: 1xWalter HWK 109-500A (poussee de

1,500kg) plus quatre roquettes boosters externes pour le lancement

Armement: 24xroquettes air-air “Fohn” de 73mm.
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Die Luftwaffe hatte 1944 die L 0t dber Deul verioren und bendtigte dringend einen
serienmaBig hergesteliten, kleinen, billigen Abtangjager fur den Kampf gegen die schweren Bomber der Alliierten.
Erich Bachem hatte einen ungewdhnlichen Plan, der jedoch anfangs verworfen wurde, da er 2u ausgefalien war.
Spéter jedoch zeigte Himmier ein besonderes Interesse an Bachem's Vorschiag und setzte sich fur seine rasche
Verwirklichung ein.

Der Prototyp BP20 wurde gebaut. Nach einer Reihe von Test: Startversuchen,
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Vorserienmodelien
U.Nmmduﬁnu‘_ iz 1und hatte wie die Me163. Der Start erfoigt
vertikal von einer einfachen AbschuBrampe aus, unterstitzt durch 4 auBen Hilfs Der )
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untergebrachten 73mm Raketen, gegen die Bomberformation.

Danach teilt sich die Maschine in einen Bugteil und einen Heckteil mit Antreibe, der zwecks Wiederverwendung
mittels Fallschirm zur Erde zurlickkehrt. Der Pilot steigt ebenfalls mit Fallschirm aus.

Erste Bewaffnungsversuche wurden mit 30mm GeschoBen fir die MK103 Kanone und R4M Luft-Luft-Raketen
durchgefi

SchiieBlich entschied man sich Nir die 24 Stick 73mm FShn'* Raketen.

Besatzung: 1, Fligelspannweite: 3,6 m, Lange: 6,1 m, Hohe: 2,25 m, Triebwerk: 1 x Walter HWK109-509A (Schub: |,
500 kg und 4 auBen montierte Hilfsraketen fir den Start Héchstgeschwindigkeit: 1.000 km/h (geplant)
Bewaffnung: 24 x “Fohn" 73mm Luft-Lut-Raketen

La “Luftwaffe”, dopo aver perso nel 1944 la sua superionitd aerea in Germania, aveva un urgente
bisogno di un piccolo ed ico caccia ir di serie, contro le formazioni alleate di
bombardier. Erich Bachem fece una proposta ia che perd inizi fu respinta, perché
era troppo innovativa. Dopo perd Himmier mostrd un particolare interesse per I'idea di Bachem e la
massima priorita fu data allo sviluppo del caccia. Il prototipo BP20 venne costruito.

Dopo una serie di voli trainati di prova e di lanci non equipaggiati il primo lancio con pilota ebbe luogo
in marzo 1945 Questa prova falli a causa di un piccolo difetio. | seguenti voli equipaggiati avevano
successo e con | circa 10 caccia della preproduzione cominciarono le prove da combatimento.
Costruito tutto di legno, il Natter venne azionato dallo stesso motore a razzo coime il Me163. Il Natter
decolla verticamente da una semplice rampa da lancio, assi da 4 razzi , ed ariva ad
un'altitudine di 10.000 m in circa un minuto. Poiilpcbtnprmdooor&olhdolmo,mlohmudd
missili da 73mm control la L di

L'aereo si divide in 2 parti, tapaneposnmrawnnlmmaorlomaoonwmmtmpa
essere riutilizzata. Anche il pilota esce con paracadute.

Le prime prove d'armamento furono fatti con proiettili da 30mm per il cannone MK103 e con | missili
aria-aria R4M. Alla fine furono adottati i missili “F6hn” da 73mm per le prove da combattimento.
Equipaggio: 1, Apertura alare: 3,6 m, Lunghezza: 6,1 m, Altezza: 225 m, Motore: 1 x Walter
HWK109-509A (spinta: 1.500 kg) piu 4 razzi addizionali per il lancio. Velocita massima: 1.000 km/h
(prewisti), Armamento: 24 x missili aria-aria “Féhn" 73mm
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CERNPRERBAOE TEOLVT &0, #5983 E  * Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden * Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximité d'une
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B Correct Method for Applying Decals

(D Clean model surface with wet cloth.

@ Cut each design out of decal sheet and dip them in warm water for
20 seconds.

@ Check with finger tip if design is loose on base paper. If so, place it
on proper position on model and slide off base paper leaving de-
sign on model.

@ Move design to exact position with wet finger tip, and push out ex-
cess water and air bubbles under decal with soft cotton cloth.

5 When decals get dry, wipe off with wet cloth excess glue left
around decals.

M Das Korrekte Aufbringen der Abziehblider

(O Oberflache des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

@ Jedes Motiv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und 20
Sekunden in warmes Wasser tauchen.

@ Mit dem Finger prifen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier geldst
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine ge-
naue Position auf dem Modell.

@ Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und

icken Sie unter dem Abziehbild mit einem
weichen Baumwolltuch weg.

@ Entfermen Sie beim Antrocknen der Abziehbilder die
Klebemittelrdnder mit einem feuchten Tuch.

EComment appliquer les décalcomanies cor-

rectement

(D Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide.

@ Dpe chaque dé ie de sa fenile de papier et la

pl ‘eau tiéde pendant vingt secondes.

@ Vérifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son

ier- ort. Si oui, le positionner & I'endroit choisi sur le modéte

et retirer doucement le papier-support.

@ Positionner la décalcomanie correctement avec un doigt humide et
éponger tout restant d'eau et toutes bulles d'air sous la de-
calcomanie avec un chiffon doux.

® Quand les decalcomanies sont séche, ditacher le colle autour des
decalcomanies avec un chiffon humide.

HEModo esatt per applicare le decalcomanie
@ Pulire la superficie del modello con un panno umido.

@ Ritagliare ciascun disegno dal foglio ie e i gerli in
acqua calda per 20 secondi,
@ col polpastrello se il disegno é allentato sulla base di

carta. In questo caso, applicario nella esatta posizione sul modelio
facendolo scivolare dalla base di carta.

@ Spostare il disegno nella esatta posizi diante il polp:
umido, quindi togliere I'acqua in eccesso e le bolle d'aria sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

® Quando la lie sono asciutte, togliere con un panno
umido I'eccesso di colla intorno alla decalcomania stessa.
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