The project BV P.178 is the first jet fighter designed asymmen’« i history o human aviation. It was developed by Dr. Vogt design. This jet is the first three
landing gear, with a wingspan of 12 meters, 10.8 meters long fuselane. C~ the 0%« side of the main wing is equipped with a Jumo 004B turbo jet engine. Located
in the main body below the plug point can carry 500-100. g Ir v« bon:hs or ob, 2r heavy weapons. Two solid fuel rocket engine nozzle extends from the rear of the
fuselage, it can be used to pull in takes off or dive in to provioe addition: | ower for aircraft. The nose on both sides with a MG151 15mm gun. In addition to the
bombing type as the basic type, there are many development ty~as. Tar.e of unique design and later stage of the war of scarcity, the project is not approved by
the RLM. And just stay on the drawing board. Since i’ r«daie f e WAl the allied bombers attack the German day and night, many German fighter designed to
day / night interceptor model. This product including 'w 2 type nig ht Fighter project from BV P.178's family. The machine will be equipped with FuG240 all-weather
search radar. Weapon configuration includes two MG121/22 27 o (108/30 gun pod. Or install two MG151/20 cannon in the fuselage of the " Schrage Musik" system.
This system is specifically designed tr «*acl. 7.meu hoi~bers to defend the weak under the fuselage. Kit painting program provides three models of the Luftwaffe
and one style of Russische Befreiungsan.ae (R.0.A) cloce to Germany. Short Story by Mou Yue

Das BV P.178 Projekt war der erste asymmetrisch :ntworfene Jet in der Geschichte der Luftfahrt. Ausgeristet mit einem modermnen Dreipunktfahrwerk wurde
der Sturzkampfbomber von einem Jumo 004B Diisenaggregat angetrieben. Die Spannweite betrug 12m. Als Starthilfe waren zwei Feststoffraketen méglich.
Neben dem nach rechts versetzten Triebwerk befand sich der 10,80m lange Rumpf. Dieser konnte entweder eine SC 500 oder eine SC1000 Bombe tragen. Zwei
15mm MG 151 waren in der Nase montiert. AuSer dem Bomber als Grundmodell plante Blohm & Voss auch einen Nachtjager. Diese Version ware dann mit dem
FuG240 Allwetter Suchradar ausgestattet gewesen. Als Bewaffnung waren zwei MG151/20mm oder MK108/30mm geplant. Auch war die ,Schrage Musik®
MG151/20mm im Rumpf als Bestiickung im Gesprach. Damit konnten feindliche Bomber schrég von unten angegriffen werden. Als Markierungsvarianten liegen
Decals fur die Luftwaffe und der Russischen Befreiungsarmee (ROA) bei. Diese Einheiten bestanden aus russischen Freiwilligen, weiche auf deutsche Seite
gegen den Bolschewismus kampften. © Translation Michael Knoblich ACADEMY EUROPE GmbH
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ILLUSTRATION El7=1588 :

GORRECT METHOD FOR APPLYING DECALS : HINWEISE ZUM ANBRINGEN DER DECALS : 2

AEBE A I Jj i

1. Clean model parts surface with wet cloth. Entsprechende Stellen am Modell feucht reinigen.
BREN EKNEZ SRS $:
2. Cut out the decal parts and dip them in cold water for 15 ~20 seconds. Decal ausschneiden und fiir 15-20 Sek. ins Wasser legen.
FEFTMZ LR T Bk B 15208,
3. Place it on correct position of the model kit. Decal an der richtigen Stelle aufigen.
BB WG H BT E 2 (U85S,
4. Slide off the decal from the base paper on to the model kit surface with a cotton stick. Decal mit Wattestébchen festhalten und Papier darunter wegziehen.
AR R R AR H AR > FiR R,
5. When decal get dry then complete. Decal mit Papiertuch andriicken und trocknen.
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® ICON INSTUCTION: [f7aiihy :
Open Hole Remove 2 Sets needed (_ | ena Optional
Loch bohren @ Abtrennen Vorgang wiederholen \!. /‘ Waren Auswahl
Wl Ik AR E 48 N ‘ TSR
Apply Decal Instant Glue For Metal Q Fill ¥ 1cle Do not cement
Decal anbringen @ Sekundenkleber verwenden l T \‘erspachteln Nicht kleben
8 R KRS BREER, 2 WA R\ NN ¢ h TS )
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READ BEFORE ASSEMBLING: VOR ZUSAMMENPRAU LESEN:  #l3%&i%:

@ Carefully Study instruction before assembling. Anleitung studieren ur d ‘erstindlich machen. (BEAIBISEERHIEES),

@ Keep plastic model glue and tools away from children. Kleber, Farben, Ne"kzeuge .nd Plastiktiiten von Kindern fernhalten. &K, iiZ R TEZNL/VEIER,
@ Do not use cement or paint near open flame or sparks.  Kleber/F arue ~icht ‘o Néhe von offenen Flammen. Bk REZ/DiRR0 b,

@ Do not work in closed room. Nur in ausreichend beliifteten R&umen arbencs.  JTEREEHbS $I/pIERY,
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DECAL&COLOUR GUIDE 7KNE R taigT
Option 1 : Luftwaffe EEZSZE
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Colour &l Gunze Sangyo  Hobby Colour Humbrol Tamiya

Bule Blau B& H-5 C-5 15 XF-8
Flat Black  Matt Schwarz &R H-12 XF-1

Clearred  Klar Rot bz AR:) X-2T

Yellow Gelb =) : XF-3

Light green  Hell grun XF-2(5%)+XF-3(25%)+XF-5(70%
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Option 2 : Luftwaffe EESE B ODDD)
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Option 3 : Luftwaffe EESZE 00002
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Option 4 : Russische Befreiungsarmee (R.O.A) B HfiRIZE
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Many thanks to Mr Mou Yue for the information & technical support.
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